JAUNQ DATORIKU
SKOLA

Programmeésana Scratch 2.0 vidé —
tas ir vienkarsi!

Seminars Eiropas programmeésanas nedélas ietvaros
2014. g. 11. okt. LU DF 345. datorklase

Imants Gorbans,

LU Datorikas fakultates docents



Dazi jedzieni
JAUNO DATORIKU
SKOLA

e Jauno datoriku skola

* Programmeésana

e Apgusti jaunu, modernu, intuitivu,
iespéjam bagatu un pasaulé popularu skolu
programmesanas valodu Scratch! Ideala
pirmajiem soliem programmeésana!

e http://ids.df.lu.lv

* http://scratch.mit.edu

* |ztélojies -> Radi -> Eksperimente ->
Koplieto -> Atspogulo -> Iztélojies -> ...


http://jds.df.lu.lv/
http://scratch.mit.edu/

Par ko ir stasts?
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e Scratch ir vienkarsa programmeésanas valoda, kas noderiga ka
1., ta 12. klases skoléniem, lai iepazitos ar programmeésanas
pirmajiem soliem, ka ari interesanti pavaditu laiku.

* Ar Scratch var veidot ne tikai vienkarsas, bet ari sarezgitakas
programmas, multimediju prezentacijas, spéles, izmantot
mikrofonu, timekla kameru un pat vadit mikrokontrolierus.

* Konspekti par svarigakajiem programmeésanas valodas un rika
Scratch praktiskajiem un teoréetiskajiem jautajumiem e-
gramatu un pdf forma lasiet http://jds.df.lu.lv.

* Tie konspekti, kas ir butiski darba uzsaksanai vai atseviskas
témas, ir apgtstami art no videopamacibam http://jds.df.lu.lv
un YouTube kanala .



http://jds.df.lu.lv/
http://jds.df.lu.lv/
https://www.youtube.com/channel/UCUy02S6v28IaaR5D5dLXRRA

Programmeésana Scratch 2.0
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e JDS e-vidé atrodami vairak ka 20 programmu piemeéri, kurus
vari izmeéginat lietot un izpétit to kodu.

* Programmu kodu izpétisanai un talaka darba sagatavem var
lejupieladet gan no Scratch vides, gan mapes JDS e-videé.

* Programmu piemeros:

+ spéles, izmantojot datora kameru,
+ kvadratvienadojuma atrisinasana,
+ dzejas generésana,

+ Fibonadi skaitli,

+ Lisazu figuras,

+ fraktali,

+ kreditu aprekinasana,

+ brinumainie skaitli,

+ meérvienibu parveidosana,

+ dazu popularu spélu versijas,

+ U.C.



Programmeésana Scratch
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e Scratch var lietot tieSsaisté interneta parlukprogramma ar
Adobe Flash 10.2 vai jaunaku, ka ari Scratch var instalét lokali
datora uz Windows, Mac OSX vai Linux.

e Scratch ir lietojams bez maksas, tas ir pasaulé vadosas
augstsolas - Masacusetas Tehnologiska instituta (ASV,
Kembridza, Masacuseta) muzizglitibas grupas Lifelong
Kindergarten projekts skolam un jauniesu pasizglitibai.

e 21. gadsimta macisanas komponente ir kopdarbiba, sadarbiba
ka realaja dzive, ta timekla virtualaja vidée, to var realizét gan
visas Scratch kopienas diskusiju un atsauksmju forma, gan
piedaloties JDS projekta e-vides forumos.

* Nekad nav par vélu un nekad nav par agru sakt macities
programmet!
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&= DS e-vides materialu temas
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e 1.téma - Programmeésana Scratch 2.0 vidé — tas ir vienkarsi —
ka iesakt,

e 2.téma - Ar timekla kameru un mikrofonu interaktiva Scratch
2.0 proogramma — tas ir gandriz vienkarsi,

e 3. téma - Dazi matematiskie uzdevumi un klasiski algoritmi,
izpilditi Scratch,

4. téma - Spéelu veidosana Scratch — tas var but saméra
vienkarsi.

 5.téma - Scratch 2.0 sadarbiba ar Arduino mikrokontrolieri —
tam nav jabut |oti vienkarsi, bet gan interesanti



http://ids.df.lu.lv

Péc seminara ka klatienes ta

tiesraides vai tas video vélakus

skatitajus loti ludzam atsutit savas JAUNO DATORIKU
atsauksmes briva teksta uz e-pastu Sl

[ds@lu.lv, pastastiet:

a) kas patika,

b) kas ne tik |oti,

c) kadus seminarus par Scratch veletos nakotne,
d) kur Scratch jasuprat varétu izmantot,

e) kada ir jusu programmeésanas pieredze,

f) brivas pardomas par temu,

g) jusu nodarbosands un vecumes.

Paldies! Veiksmi programmeésana!
doc. Imants Gorbans, 11.10.2014.


http://jds.df.lu.lv/
mailto:jds@lu.lv

